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PRAKATA 
 

 
Bismillahirrahmanirrahim 
Alhamdulillah penulisan buku ini sudah selesai, semoga bisa bermanfaat 

untuk orang banyak, dan bisa digunakan untuk mahasiswa yang ingin 
memperdalam pemrograman web menggunakan ASP.NET dengan koding 
Visual Basic. 

Buku ini dibuat sebagai bahan ajar untuk mata kuliah Bahasa 
pemrograman dengan topik Bahasa pemrograman web. Dalam buku ini 
membahas secara rinci materi perihal pemrograman web, sehingga mudah 
untuk dipelajari. 

Dalam buku ini, akan menjelaskan pengetahuan awal mengenai Bahasa 
pemrograman dengan ASP.NET dan juga menjelaskan dasar-dasar dalam 
pemrograman web dengan ASP.NET.  buku ini juga menjelaskan bagaimana 
membuat antamuka pengguna, interaksi pengguna dengan server sampai 
pembuatan koding untuk proses CRUD (Create Read Update Delete). 

Dalam buku ini juga di jelaskan bagaimana membuat aplikasi ASP.NET MVC 
model terbaru pemrograman di ASP.NET saat buku ini dibuat. Buku ini juga 
menjelaskan tentang keamanan dalam aplikasi web dan juga menjelaskan 
bagaimana pengoptimalkan kinerja dan mencari kesalaha dalam pembuatan 
program. 

Sehingga setelah mempelajari buku ini diharapakan mahasiswa dapat 
membuat aplikasi berbasis web yang sedang banyak dipakai di Perusahaan-
perusahaan maupun instansi. 
 
 
 
 
Salam 
Penulis 
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KEGIATAN BELAJAR I 
PENDAHULUAN 

 
DESKRIPSI PEMBELAJARAN 
Pada bab ini mahasiswa mempelajari pengenalan asp.net menggunakan 
koding visual basic. Diharapkan mahasiswa memiliki wawasan dan 
pemahaman untuk modal dasar mempelajari aplikasi website 
menggunakan asp.net dengan koding visual basic. 
 
KOMPETENSI PEMBELAJARAN 
Setelah mengikuti perkuliahan ini diharapkan mahasiswa dan mahasiswi 
memiliki pengetahuan dan kemampuan : 
a. Mampu menguraikan definisi aplikasi website dengan asp.net. 
b. Mampu menjelaskan apa itu aplikasi website dengan asp.net 
c. Mampu menguraikan lingkup pengembangan apliksai website 

dengan asp.net 
 
A. APA ITU ASP.NET 

ASP.NET adalah kerangka kerja (framework) pengembangan web yang 
dikembangkan oleh Microsoft. Singkatan dari "Active Server Pages .NET", 
ASP.NET memungkinkan pengembang untuk membangun aplikasi web yang 
kuat, interaktif, dan dinamis. Ini adalah bagian dari platform pengembangan 
perangkat lunak .NET yang lebih besar[1][2][3]. 
 
ASP.NET memiliki beberapa fitur utama: 
1. Kontrol Server: ASP.NET menyediakan berbagai kontrol server yang dapat 

digunakan dalam pembuatan antarmuka pengguna, seperti tombol, kotak 
teks, tabel, dan lainnya. Ini membuat pengembangan antarmuka pengguna 
menjadi lebih cepat dan mudah. 

2. Pemrograman Sisi Server: Dalam model ini, logika aplikasi dieksekusi di sisi 
server, dan hasilnya dikirimkan ke browser pengguna. Ini memungkinkan 
pengembang untuk mengendalikan data dan logika dengan lebih baik. 

3. Bahasa Pemrograman: Anda dapat menggunakan berbagai bahasa 
pemrograman dalam ASP.NET, termasuk C#, Visual Basic (VB), dan F#. Ini 
memberikan fleksibilitas dalam memilih bahasa yang sesuai dengan 
keahlian Anda. 

 



 

 

KEGIATAN BELAJAR II 

DASAR-DASAR PEMROGRAMAN WEB DENGAN 
ASP.NET 

 
DESKRIPSI PEMBELAJARAN 
Pada bab ini mahasiswa mempelajari aplikasi yang digunakan untuk 
membuat aplikasi desktop untuk databases. Diharapkan mahasiswa 
memiliki wawasan dan pemahaman untuk modal dasar mempelajari 
aplikasi desktop dan aplikasi databases. 
 
KOMPETENSI PEMBELAJARAN 
Setelah mengikuti perkuliahan ini diharapkan mahasiswa dan mahasiswi 
memiliki pengetahuan dan kemampuan : 
1. Mampu mengetahui aplikasi untuk membuat aplikasi desktop. 
2. Mampu mengoperasikan visual basic 
3. Mampu membuat projek sederhana dengan visual basic. 

 
 

A. PENGENALAN TEKNOLOGI WEB 
1. HTML DAN CSS 

Pengenalan teknologi web dalam ASP.NET merujuk pada cara 
ASP.NET memungkinkan integrasi dan penggunaan teknologi web 
seperti HTML, CSS, dan JavaScript dalam pengembangan aplikasi web. 
Dalam konteks ASP.NET, teknologi web ini digunakan untuk 
membangun antarmuka pengguna, mengelola tampilan, dan 
memberikan interaksi dinamis kepada pengguna. Berikut adalah cara 
teknologi web diperkenalkan dalam ASP.NET: 

 
1. HTML Integration: ASP.NET memungkinkan Anda untuk 

menggunakan markup HTML dalam kode ASP.NET. Anda dapat 
membangun struktur halaman web menggunakan elemen HTML 
dan menambahkan kontrol server ASP.NET untuk memberikan 
dinamika pada halaman. Ini memastikan bahwa antarmuka 
pengguna dihasilkan dengan benar dan dapat diakses oleh berbagai 
perangkat. 



 

 

KEGIATAN BELAJAR III 
MEMBUAT ANTARMUKA PENGGUNA (UI) 

 
 

DESKRIPSI PEMBELAJARAN 
Pada bab ini mahasiswa mempelajari membuat formular untuk aplikasi 
databases. Diharapkan mahasiswa memiliki wawasan dan pemahaman 
untuk membuat formular dalam aplikasi. 
 
KOMPETENSI PEMBELAJARAN 
Setelah mengikuti perkuliahan ini diharapkan mahasiswa dan mahasiswi 
memiliki pengetahuan dan kemampuan : 
1. Mampu membuat formular dalam aplikasi yang di gunakan untuk 

memasukan data ke dalam databases. 
 

 

A. MENGGUNAKAN SERVER CONTROLS  
Server Controls adalah salah satu fitur utama dalam ASP.NET yang 

memungkinkan Anda membuat antarmuka pengguna interaktif dan dinamis 
dengan mudah. Server Controls adalah kontrol kontrol UI yang diatur oleh 
server web (ASP.NET), dan mereka memberikan abstraksi yang kuat dari 
elemen HTML dan interaksi server-klien. Berikut adalah panduan singkat 
tentang penggunaan Server Controls dalam ASP.NET: 
1.  Tipe Server Controls: 

Ada berbagai jenis Server Controls, termasuk: 
a. Basic Controls: Contoh termasuk tombol, kotak teks, label, dan 

lainnya. List Controls: Seperti ListBox, DropDownList, dan 
CheckBoxList. 

b. Data Controls: Seperti GridView, FormView, dan DetailsView untuk 
menampilkan dan mengelola data dari basis data. 

c. Navigation Controls: Seperti Menu dan SiteMapPath untuk membuat 
navigasi situs. 

d. Validation Controls: Seperti RequiredFieldValidator dan 
RegularExpressionValidator untuk validasi input pengguna. 

e. User Controls: Kontrol yang Anda buat sendiri dan dapat digunakan 
berulang-ulang dalam halaman. 
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KEGIATAN BELAJAR IV 
INTERAKSI PENGGUNA DENGAN SERVER 

 
 

DESKRIPSI PEMBELAJARAN 
Pada bab ini mahasiswa mempelajari konsep dasar dalam databases dan 
mempraktekan membuat databases didalam aplikasi SQL Server. 
 
KOMPETENSI PEMBELAJARAN 
Setelah mengikuti perkuliahan ini diharapkan mahasiswa dan mahasiswi 
memiliki pengetahuan dan kemampuan : 
1. Mampu memahami konsep dasar dalam databases 
2. Mampu mempraktekan membuat databases di dalam aplikasi. 

 
 
A.  MENGGUNAKAN EVENT HANDLING 

Konsep Event Handling dalam ASP.NET menggunakan kode Visual Basic (VB) 
melibatkan penanganan peristiwa yang terjadi pada elemen antarmuka 
pengguna (seperti tombol diklik, data dimasukkan, dll.) dan menentukan 
tindakan yang harus diambil dalam respons terhadap peristiwa tersebut. 
Berikut adalah langkah-langkah untuk menggunakan Event Handling dengan 
kode VB.NET dalam ASP.NET: 
 
1. Tambahkan Server Control ke Halaman: 
Pertama, tambahkan Server Control ke halaman Anda. Contoh, jika Anda ingin 
menambahkan tombol: 
 
 
 

 
 
 

2. Definisikan Event Handler di Kode-Behind: 
Di dalam file .aspx.vb, Anda perlu mendefinisikan metode atau prosedur 

yang akan dieksekusi saat peristiwa terjadi. Misalnya, untuk menangani 
peristiwa klik tombol: 

<asp:Button ID="btnSubmit" runat="server" Text="Submit" 

OnClick="btnSubmit_Click" /> 
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